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การรวบรวม ประมวลผล  
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การรวบรวม ประมวลผล  
และน าเสนอข้อมูล  

การจดัการขอ้มูลอยา่งเป็นระบบ  การรวบรวมขอ้มูล  
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แผนผังหัวข้อหน่วยการเรียนรู้ 

การน าเสนอขอ้มูล  การประมวลผลขอ้มูล  



ตัวช้ีวัด 

รวบรวมขอ้มูล ประมวลผล ประเมินผล น าเสนอขอ้มูลและสารสนเทศตามวตัถุประสงค ์
โดยใชซ้อฟตแ์วร์หรือบริการบนอินเทอร์เน็ตท่ีหลากหลาย (ว 4.2 ม.3/2)  
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การจัดการข้อมูลอย่างเป็นระบบ  

ข้อมูล  
(Data)  

ขอ้ความท่ีเก่ียวขอ้งกบัปริมาณหรือไม่เก่ียวขอ้งกบัปริมาณกไ็ด ้ 

ขอ้มูลเชิง 
คุณภาพ  

ขอ้มูลเชิง 
ปริมาณ  

วดัออกมาเป็นค่า
ตวัเลขไม่ได ้

วดัออกมาเป็นค่า
ของตวัเลขได ้

เพศ สถานภาพสมรส 
ความคิดเห็น  

น ้าหนกั ส่วนสูง 
คะแนนสอบ  

ขอ้มูล 
ปฐมภูมิ  

ขอ้มูล 
ทุติยภูมิ  

รวบรวมไดจ้ากแหล่ง- 
ท่ีมาของขอ้มูลโดยตรง  

ขอ้มูลท่ีหน่วยงาน 
หรือผูอ่ื้นเกบ็ไวแ้ลว้  

การสัมภาษณ์ การวดั 
การแจงนบั การสังเกต 

วารสาร หนงัสือพมิพ ์

แบ่งออกได ้ 
2 ลกัษณะ 

จ าแนกได ้ 
2 ประเภท  
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การรวบรวมข้อมูล  

การรวบรวมข้อมูล 

น าเอาขอ้มูลท่ีผูอ่ื้นไดเ้กบ็ไว ้ 
มาท าการศึกษาหรือวิเคราะห์ต่อ  

แบบฟอร์มส ารวจ 

ศึกษากลุ่มเป้าหมาย 

ตั้งค  าถามใหส้อดคลอ้ง 
และเขา้ถึงกลุ่มเป้าหมาย 

เลือกเคร่ืองมือท่ีเหมาะสมในการใช ้
สอบถาม ส ารวจ ทดลองหรือทดสอบ  

• สอดคลอ้งกบัประเดน็  
• สามารถจดัการขอ้มูลเหล่านั้นได ้ 
• แสดงเจตนาและแนวคิดของประเดน็ค  าถามเป็นรูปธรรม  
• สามารถน าค  าตอบนั้นไปประเมินเพ่ือหาผลลพัธ์ท่ีมี 
       ความน่าสนใจได ้
• ค าถามมีความชดัเจน เรียบง่าย  
• ค าถามมีความน่าสนใจ 
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เคร่ืองมือสร้างแบบสอบถามออนไลน์ 

https://www.surveymonkey.com จะมีแบบฟอร์มส ารวจตวัอยา่งใหข้อใชไ้ดห้ลายประเภท  
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https://www.typeform.com/surveys/ 



เทคโนโลยี (วทิยาการค านวณ) ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 

Google Forms ซ่ึงใชง้านง่าย เหมาะส าหรับนกัเรียน นกัศึกษา และอาจารย ์
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https://surveyplanet.com 
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         แบบส ารวจเพ่ือประเมินเก่ียวกบัการใชแ้อปพลิเคชนับนสมาร์ตโฟน ตัวอย่าง 

ตวัอยา่งแบบส ารวจเพื่อประเมินเก่ียวกบั 
การใชแ้อปพลิเคชนับนสมาร์ตโฟน 
เพื่อนกัเรียนจะไดน้ าขอ้มูลน้ีมาประเมิน 
วา่ควรสร้างแอปพลิเคชนัอะไรท่ีให ้
ผูใ้ชใ้ชง้านไดเ้หมาะสมและนิยมใชก้นั 
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การประมวลผลข้อมูล 

การประมวลผลขอ้มูลดว้ยมือ  
(Manual Data Processing) 

การประมวลผลขอ้มูลดว้ยเคร่ืองอิเลก็ทรอนิกส์ 
(Electronic Data Processing: EDP) 

การประมวลผลขอ้มูลโดยใชซ้อฟตแ์วร์ 

การประมวลผล
ข้อมูล 



เทคโนโลยี (วทิยาการค านวณ) ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 

การประมวลผลขอ้มูลดว้ยมือ  
(Manual Data Processing) 

 เป็นการจดัเกบ็ขอ้มูลในลกัษณะบตัร แบบฟอร์มกระดาษ แฟ้ม เอกสาร และใช ้
อุปกรณ์ เช่น ดินสอ ปากกา และเคร่ืองคิดเลข ซ่ึงสามารถท าไดใ้นปริมาณขอ้มูลท่ีไม่มาก 
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เป็นการใชอุ้ปกรณ์ เช่น คอมพิวเตอร์  
และอุปกรณ์อ่านขอ้มูล 

การประมวลผลขอ้มูลดว้ยเคร่ืองอิเลก็ทรอนิกส์ 
(Electronic Data Processing: EDP) 

การประมวลผล 
แบบออฟไลน ์

(Offline Processing)  

การประมวลผล 
แบบออนไลน ์

(Online Processing)  

การประมวลผล 
แบบกลุ่มกอ้นขอ้มูล 
(Batch Processing)  

การใชค้อมพวิเตอร์
ประมวลผลขอ้มูลท่ีไดใ้น
ลกัษณะท่ีไม่ไดเ้ช่ือมต่อ

กบัเครือข่าย 

การประมวลผลแบบ 
เช่ือมต่อขอ้มูลหลายแหล่ง
ในเครือข่ายพร้อม ๆ กนั 

  

การรวบรวมขอ้มูล ท่ีจะ
ประมวลผลจากหลายแหล่ง
เกบ็ไวเ้ป็นกลุ่มเป็นชุด 
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การประมวลผลขอ้มูลโดยใชซ้อฟตแ์วร์ 

 ใชป้ระมวลผลขอ้มูลท่ีมีขอ้มูลจ านวนมาก ไม่สามารถประมวลผลขอ้มูลนั้นดว้ย
มือได ้หรืออาจจะเกิดขอ้ผิดพลาดจากการประมวลผลได ้สามารถประมวลผลไดร้วดเร็ว 
ช่วยลดขอ้ผิดพลาดท่ีอาจจะเกิดข้ึน 

มีคุณสมบติัเหมือนกบัการใชง้านของ  
Microsoft Office Excel และสามารถน าเขา้ 
ไฟลข์อง Excel (.xls) และไฟลม์าตรฐานอ่ืน  

เป็นเคร่ืองมือท่ีช่วยในการออกแบบ 
แบบส ารวจ แบบสอบถาม แบบทดสอบ 

ขอ้สอบ  

Google Sheets 

Google Forms  
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 เร่ิมใชง้านโดยหลงัจากเปิดบญัชีผูใ้ชง้าน Gmail แลว้ และลงช่ือเขา้ใช ้
ในหนา้สืบคน้ Google (มุมบนขวา) กส็ามารถเรียกใช ้Google App ต่าง ๆ  

การใช้งาน Google Sheets หรือ Google Forms 
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2. คลิกเมาส์เลือกท่ีไอคอน            ในขั้นตอนน้ีถา้เรามีบญัชีของ Google เราควรเขา้สู่ 
    การใชง้านบญัชีของเราก่อน  
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3. เม่ือเรียก Forms ข้ึนมาจะเห็นเทมเพลตใหเ้ลือกใชง้านตามความเหมาะสม  
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การสร้างแบบฟอร์มส ารวจความพงึพอใจของการใช้งานแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน  

1. สร้างแบบฟอร์มเปล่า (Blank) ดว้ยการกด + Blank และสามารถแกไ้ขช่ือของไฟลฟ์อร์ม สีพื้นหลงั 
    ภาพพื้นหลงั และการตั้งค่าไดต้ามต าแหน่งของจุดต่าง ๆ ท่ีแสดงใหเ้ห็น  
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2. ป้อนค าถามแรกดว้ยค าตอบแบบปรนยั (Multiple choice)  
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3. ป้อนหวัขอ้ค  าถามท่ีตอ้งการเพิ่มไปและเลือกรูปแบบของค าตอบใหเ้หมาะสม โดยมีรูปแบบ 
    ดงัน้ี 
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 ทั้งน้ีเราสามารถวางภาพ หรือสตรีมมิงวิดีโอ เช่น YouTube ใหผู้ต้อบมองเห็น
ก่อนหนา้ค  าถามท่ีจะถามต่อไปได ้หรือจะวางภาพในขอ้ค าตอบแต่ละขอ้ไดเ้ช่นกนั 
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4. บางขอ้อาจจ าเป็นตอ้งใช ้Multiple-choice grid เพือ่ถามในภาพรวมและมีตวัเลือกค าตอบท่ี 
    เหมือนกนั เช่น ระดบัความพงึพอใจ ท่ีในแต่ละบรรทดั (Row) จะเป็นหวัขอ้ค าถาม และ 
    ตวัเลือกระดบัจะอยูใ่นต าแหน่งคอลมัน์  
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5. เม่ือออกแบบสร้างแบบฟอร์มแบบสอบถามเรียบร้อยแลว้กส็ามารถกดดูไดท่ี้ 
    เมนู 
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6. หนา้ต่างของการป้อนแบบสอบถามจะปรากฏข้ึนมาใหม่ใหท้ดลองป้อนขอ้มูล  



เทคโนโลยี (วทิยาการค านวณ) ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 

7. เม่ือตอ้งการส่งลิงก ์หรือแชร์ลิงกท่ี์ออกแบบแบบสอบถามสมบูรณ์พร้อมต่อการส่งใหผู้ต้อบ 
    แบบสอบถามกส็ามารถท าไดโ้ดยการกดปุ่ม               เพือ่แชร์ลิงก ์หรือน าออกไปยงั 
   โซเชียลมีเดียอ่ืน ๆ เช่น Facebook, Twitter  
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8. เม่ือส่งลิงกแ์ชร์ใหก้บัผูต้อบแบบสอบถามแลว้ หากมีผูป้้อนขอ้มูลแบบสอบถามเขา้มาแลว้  
    ในหนา้ของการออกแบบแบบฟอร์มส ารวจจะข้ึนจ านวนผูต้อบแบบสอบถาม ซ่ึงเราสามารถ 
     กดดูค าตอบและสถิติได ้ 
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 เม่ือกดไอคอนท่ีเป็น Google Sheets ในบทสรุปของแบบสอบถาม จะน ามาสู่หนา้ต่างท่ี
ใหเ้ลือกวา่จะสร้างตารางใหม่โดยน าขอ้มูลการสอบถามท่ีไดต้ั้งเป็นตารางใหม่ หรือจะใชต้าราง 
ขอ้มูลการสอบถามตน้ฉบบั (ตารางขอ้มูลดิบ) แนะน าใหส้ร้างตารางใหม่จากขอ้มูลดิบ เพราะหาก 
มีการป้อนขอ้มูลส ารวจมาใหม่จากผูต้อบแบบสอบถาม ตารางนั้นอาจส่งผลกระทบเม่ือมีการ
เปล่ียนแปลงขอ้มูลในตารางขอ้มูลดิบและเพือ่ไม่ใหเ้กิดการรบกวนขอ้มูลดิบตน้ฉบบัดว้ย  
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            สามารถน าขอ้มูลไปค านวณทางคณิตศาสตร์หรือสถิติต่อไปได ้ดว้ยการสร้าง Tab sheet 
ใหม่เพิ่มข้ึนมา 

1. ดบัเบิลคลิกเมาส์ท่ีช่ือตารางใหม่ เพื่อเปล่ียนช่ือใหเ้หมาะสม เช่น ขอ้มูลท่ีแปลงเป็น 
    ตวัเลข ซ่ึงตารางใหม่น้ีจะอา้งอิงกบัตารางขอ้มูลดิบท่ีได ้แต่จะมีการใส่สูตรเพื่อแปลง 
    จากตวัอกัษรมาเป็นตวัเลขเพื่อการค านวณต่อไป เช่น ผลรวม ค่าเฉล่ียของค าตอบ  



เทคโนโลยี (วทิยาการค านวณ) ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 

2. ในกรณีน้ีจะเปล่ียนช่ือตารางของ Tab ขอ้มูลดิบช่ือ Form responses 1 เป็นขอ้มูลดิบ และ
ใส่สูตรใน Cell แรกใหอ้า้งอิง Tab ตารางขอ้มูลดิบใน Cell แรกเช่นกนั โดยใส่สูตรคือ = ' 
ช่ือ Tab ตารางท่ีตอ้งการ ' ! ต  าแหน่ง Cell ในท่ีน้ีคือ = 'ขอ้มูลดิบ'!A1  



เทคโนโลยี (วทิยาการค านวณ) ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 

3. จากนั้นกด Enter ท่ีคียบ์อร์ดเพื่อเป็นการดึงขอ้มูลจากตารางท่ีตอ้งการใน Cell น้ีมาแสดง
ซ่ึงไม่ใช่การคดัลอก เพราะหากมีการเปล่ียนแปลงขอ้มูลดิบ แลว้ตารางใหม่น้ีจะมีการ
เปล่ียนค่าไปในทนัทีดว้ย  



เทคโนโลยี (วทิยาการค านวณ) ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 

4. จากนั้นท าการคดัลอกสูตรน้ีกระจายใหท้ัว่ทั้งตาราง โดยหลงัจากคดัลอก Cell ท่ี A1 แลว้
ใหก้ดไปท่ีขอบบนมุมตารางแลว้วางหรือ Paste เพื่อคดัลอกสูตร (='ขอ้มูลดิบ'!A1) กระจาย
ทั้งตาราง  
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 ผลท่ีไดจ้ะไดต้ารางท่ีมีความเหมือนกนักบัตารางขอ้มูลดิบทุกประการ คือ ดึงค่าทั้งตาราง
มาแสดงในตารางใหม่น้ี ตรวจสอบสูตรไดโ้ดยการเลือก Cell ท่ีตอ้งการ จะเห็นวา่สูตรนั้นจะแปรผนั
ไปตาม Cell ต่าง ๆ  
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5. จากนั้นตอ้งเขียนสูตรเพือ่แปลงค่าตวัอกัษร เช่น พอใจ เฉย ๆ และอ่ืน ๆ เพือ่ใหเ้ป็นตวัเลขหรือ
เป็นลกัษณะค่าระดบั เช่น พอใจ = 3 เฉย ๆ = 2 ไม่ค่อยชอบ = 1 โดยมีการแทนสูตรในช่อง Cell 
ของค าตอบ (ในกรณีน้ีจะทดลองใส่สูตรท่ีต าแหน่ง Cell C2 เพือ่ทดสอบสูตรท่ีเราเขียนข้ึน)  
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 ความหมายของสูตร คือ การเปรียบเทียบโดยใช ้=if (กรณีท่ีตอ้งการเปรียบเทียบ, 
ถา้ใช่ แสดงค่าอะไร, ถา้ไม่ใช่ แสดงค่าอะไร) กรณีน้ีมี 3 ค่าใหต้ดัสินใจ ดงันั้น จะใช ้if ซอ้น
อยูใ่นท่อนท่ีใช่ ดว้ย if (กรณีถดัมา, ใช่แสดงอะไร, ไม่ใช่แสดงอะไร) หลงัจากทดสอบแลว้
ใหค้่าท่ีถูกตอ้งกส็ามารถคดัลอกสูตรนั้น ๆ ไปยงัต  าแหน่ง Cell ท่ีตอ้งการท่ีเหลือ ในกรณีน้ี 
Cell ท่ีมีค  าตอบ พอใจ เฉย ๆ ไม่ค่อยชอบ คือ ช่วง C2:C4  
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 6. Cell ท่ีเหลือ ท่ีเป็น Multiple-choice grid คือ การแทนค าตอบดว้ยตวัเลข
เช่นเดียวกนัดงัน้ี มาก = 3 ปานกลาง = 2 นอ้ย = 1 โดยใชสู้ตรคลา้ยคลึงกนั 
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 7. เม่ือขอ้มูลค าตอบเป็นลกัษณะของตวัเลขแลว้ นกัเรียนสามารถค านวณ
ประมวลผลในเชิงคณิตศาสตร์และสถิติไดอ้ยา่งสะดวกข้ึน เช่น การหาค่าเฉล่ียของค าตอบ
ของกลุ่มผูต้อบแบบสอบถาม ในแต่ละหวัขอ้ค  าถาม  
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8. สามารถเขียนสูตรนบัจ านวนระดบัความพงึพอใจในแต่ละแอปพลิเคชนัไดเ้ช่นกนั  
ดว้ยสูตร =COUNTIF (ช่วงบลอ็กของ Cell ท่ีตอ้งการตรวจสอบ, ค่าท่ีตอ้งการเทียบ) โดยตวัอยา่งน้ี
จะใชสู้ตร ดงัน้ี  

„ พอใจ คือ =COUNTIF (C2:C4, 3)  
„ เฉย ๆ คือ =COUNTIF (C2:C4, 2)  
„ ไม่ค่อยชอบ คือ =COUNTIF (C2:C4, 1)  
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เม่ือใส่สูตรครบทุกช่องแลว้จะปรากฏขอ้มูล  
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การสร้างกราฟจากข้อมูลท่ีวเิคราะห์แล้ว  

1. เลือก Cell ท่ีตอ้งการ  
2. เลือกท่ีเมนู Insert  
3. เลือกท่ีค  าสัง่ Chart  
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 แลว้จดัวางต าแหน่งของกราฟใหเ้หมาะสมบนตารางต าแหน่งท่ีวา่งอยู ่และหาก
ตอ้งการจะปรับเปล่ียนการตั้งค่าในกราฟ เช่น รูปแบบของกราฟ ใหด้บัเบิลคลิกเมาส์ท่ี
ภาพกราฟนั้น ๆ แลว้จะปรากฏหนา้ต่างการตั้งค่ามาใหท้างขวามือ  
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          ปัญหาท่ีสามารถใชเ้ทคนิคต่าง ๆ ในการวเิคราะห์และพจิารณาโพรโมชนั 
          สมาร์ตโฟนใหเ้หมาะสมกบัการใชง้าน 

       ตัวอย่างท่ี 1 

ขั้นตอนการด าเนินการ  
1. ก่อนอ่ืนตอ้งแจกแจงความตอ้งการของเราท่ีใชง้านสมาร์ตโฟนวา่มีประเด็นอยา่งไร  
    ใช ้Google Sheets เป็นเคร่ืองมือช่วยในการบนัทึกและวเิคราะห์ โดยตั้งรายการความตอ้งการ 
    ไวเ้ป็นหวัขอ้คร่าว ๆ  
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2. สืบคน้โพรโมชนัของโทรศพัทเ์คล่ือนท่ี โดยใช ้Google สืบคน้  
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3. น าขอ้มูลโพรโมชนันั้นแปลความลงในตารางในแต่ละค่าย (ขอ้มูลจากน้ีเป็นการสมมุติค่าข้ึนมา) 
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4. จากนั้นเม่ือลงขอ้มูลตรงกบัความตอ้งการในตาราง ใหว้ิเคราะห์เปรียบเทียบขอ้ดี-ขอ้เสีย 
จุดเด่นและความคุม้ค่า โดยอาจมีค่าน ้าหนกัของปัจจยัท่ีตดัสินใจ ดงัน้ี  
 a. ค่าใชจ่้ายใหอ้ยูใ่นขอบเขต 50%  
 b. ความเร็วของเครือข่าย 40%  
 c. อ่ืน ๆ 10%  

5. จากท่ีวิเคราะห์ตามตาราง เราใหน้ ้าหนกัของค่าใชจ่้ายท่ีอยูใ่นช่วงท่ีตอ้งการ ซ่ึงทุกค่าย
อยูใ่นเกณฑท์ั้งหมด รองลงมา คือ ความเร็วของเครือข่าย เราตอ้งการมากเป็นอนัดบัสอง 
ซ่ึงพิจารณาแลว้มีผูใ้หบ้ริการรายหน่ึงท่ีโดดเด่นในการใหเ้ราสามารถใชเ้ครือข่ายดว้ย
ความเร็ว 300 Mbps ซ่ึงค่ายอ่ืน ๆ จะมีความเร็วต ่ากวา่ ดงันั้น ผลวิเคราะห์และตดัสินใจ
น่าจะเป็นค่ายแรกท่ีเราเลือก  
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           ปัญหาสินคา้การเกษตรท่ีตอ้งการและสามารถปลูกไดใ้นสภาพดินของทอ้งถ่ิน        ตัวอย่างท่ี 2 

 การตดัสินใจเลือกผลผลิตทางการเกษตรมาปลูกในสภาพดินของทอ้งถ่ิน สามารถกระท า
ในลกัษณะเดียวกนักบัการเลือกโพรโมชนัสมาร์ตโฟน โดยหาขอ้มูลของสภาพดินในทอ้งถ่ินนั้น ๆ 
เป็นตวัตั้ง และใหน้ ้าหนกัเพือ่การตดัสินใจหากมีกรณีท่ีตดัสินใจยาก  
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การน าเสนอข้อมูล 

ประเภทของ 
การน าเสนอข้อมูล 

การน าเสนอเพือ่ชกัชวน 
(Persuasive)  

การน าเสนอเพือ่ใหค้วามรู้ทัว่ไป 
(Explanatory)  

การน าเสนอเพือ่อธิบายขั้นตอน 
หรือวธีิการ (Instructional)  

การน าเสนอรายงานเพือ่สรุปผล
ใหท้ราบ (Oral Report)  

การเชิญชวน การรณรงค ์

การแนะน าองคก์ร การแสดง
ภาพรวมของผลิตภณัฑ ์

อธิบายขั้นตอน 
การตั้งค่าสมาร์ตโฟน  

การรายงานพยากรณ์ 
สภาพอากาศวนัน้ี  
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ปัจจัยในการน าเสนอ  

วตัถุประสงค์ในการน าเสนอ 
(Objective)  

กลุ่มเป้าหมาย (Target Group)  

ระยะเวลาในการน าเสนอ  
สถานที่และอุปกรณ์ 
ช่วยในการน าเสนอ  

การน าเสนอน้ีเพ่ืออะไร  
กลุ่มเป้าหมายเป็นใคร  
ลกัษณะเป็นอยา่งไร  

การน าเสนอนั้นใหร้ะยะเวลาเท่าไร  
หาขอ้มูลเก่ียวกบัสถานท่ีและอุปกรณ์

ท่ีเก่ียวขอ้งวา่มีอะไรใหใ้ชง้าน 
หรือเขา้ถึงบา้ง  
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ลักษณะของส่ือน าเสนอและการน าเสนอท่ีดี  

• ช่วงบทน า หรือ Intro 

• ช่วงเน้ือหาของประเดน็หรือปัญหา ที่มา 

• ช่วงของเน้ือหาทฤษฎีแบบสังเขป วธีิด าเนินงาน แนวทางแก้ปัญหา  

• ช่วงสรุปเร่ืองราวท้ังหมดส้ัน ๆ และแลกเปลีย่นความคิดเห็นจากผู้ฟังให้ผู้ฟังตดิตาม 
         เร่ืองราวต่อไป 

• ช่วงน าเสนอผลลพัธ์ ผลการทดลอง ผลที่ศึกษาวจัิย ประโยชน์ที่ได้ 

เป็นการกล่าวน าปัญหา หรือโจทยใ์หผู้ฟั้งไดเ้กิดความรู้สึกสนใจและอยากติดตาม  

เป็นการแสดงท่ีมาและสาระของปัญหาหรือประเด็นท่ีจะน าเสนอ  

เป็นช่วงของหลกัการ กระบวนการ โดยอาจอา้งอิงทฤษฎีโดยสังเขป 

อาจมีตวัเลข กราฟ หรือผลการทดลองท่ีวเิคราะห์และคดัเลือกใหอ้ยูใ่นรูปแบบท่ีผูฟั้ง 
เขา้ใจไดง่้าย  

ควรสรุปเร่ืองราวในรูปประโยคท่ีกระชบัไดใ้จความ  
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อุปกรณ์และซอฟต์แวร์ท่ีใช้ส าหรับการผลิตส่ือเพ่ือการน าเสนอ  

กล้องบนสมาร์ตโฟน  

แอปพลเิคชันบนสมาร์ตโฟน 
เพ่ือเกบ็ข้อมูลต่าง ๆ ไว้ใช้น าเสนอ  

เคร่ืองคอมพวิเตอร์ หรือโน้ตบุ๊ก  

การใช้บริการเวบ็ไซต์ที่สามารถ 
ผลติส่ือน าเสนอได้แบบออนไลน์  

เพื่อใชถ่้ายภาพการทดลอง  
บนัทึกภาพวิดีโอ บนัทึกเสียงบรรยาย 

เคร่ืองมือวดัเบ้ืองตน้  
เคร่ืองมือช่วยในการบนัทึกขอ้มูล 

ติดตั้งโปรแกรมหรือซอฟตแ์วร์ 
ท่ีช่วยในการผลิตส่ือในการน าเสนอ 

Powtoon.com  
Piktochart.com 
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ซอฟต์แวร์ท่ีใช้ในการน าเสนอ  

1. การใชโ้ปรแกรม Focusky  

เป็นโปรแกรมท่ีช่วยในการสร้างส่ือเพือ่น าเสนอ สามารถบนัทึกไฟลไ์ดห้ลายรูปแบบ  
เช่น Video, Flash, HTML5, Window.exe สามารถดาวน์โหลดไดท่ี้ https://focusky.com/  
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ก่อนการใชง้านโปรแกรม Focusky จะตอ้งปฏิบติัตามขั้นตอน ดงัน้ี  
1. ดาวนโ์หลดโปรแกรมและลงโปรแกรม  
2. สมคัรใชง้านผา่นอีเมลและลงทะเบียน 
3. เม่ือลงทะเบียน (Sign Up) และดาวนโ์หลดมาแลว้ใหท้ าการติดตั้งบนเคร่ืองพีซี 
    จากนั้นเปิดโปรแกรมข้ึนมาจะมีเทมเพลตใหไ้ดเ้ลือกใชม้ากมาย  
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 หลกัการของ Focusky คือ การน าเสนอในรูปแบบซูมเขา้และซูมออกไดอิ้สระใน
ช่วงเวลาน าเสนอ และขอ้มูลการน าเสนอนั้นอยูใ่นพื้นท่ีเดียวเท่านั้น ไม่ไดมี้การแยกเป็นสไลด ์
ทีละแผน่ และสามารถหมุนกระดานน าเสนอไดอิ้สระ และภาพพื้นหลงัสามารถท าใหมี้ลกัษณะ
ของแอนิเมชนัตลอดเวลาในการน าเสนอได ้เช่น เป็นคล่ืนน ้าพล้ิวชา้ ๆ หรือมีหิมะตก  
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 การเร่ิมตน้ใหเ้ร่ิมจากภาพรวมของการน าเสนอทั้งหมดวา่ภาพรวมจะแสดงให้
เห็นเป็นภาพลกัษณะใด ในกรณีน้ีจะกล่าวถึงเร่ือง IoT (Internet of Things) ซ่ึงแทนภาพ
ดว้ยสมองและมีปลัก๊ไฟเสียบอยู ่รายละเอียดภายในสมองจะมีขอ้ความท่ีเป็นล าดบัภาพ 
(สไลด)์ ถดัมานัน่เอง จะสังเกตเห็นวา่มีตวัอกัษรเลก็ ๆ อยูภ่ายในสมองและตวัปลัก๊ไฟ 
เม่ือจะน าเสนอหวัขอ้นั้นเพียงซูมภาพและพลิกหมุนภาพตามท่ีตอ้งการแลว้จึงป้อนขอ้มูล
ตวัอกัษร ภาพ หรือกราฟลงไป  
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        การล าดบัภาพในการน าเสนอดว้ยโปรแกรม Focusky    ตัวอย่าง 

ล าดับภาพท่ี 1 แสดงภาพรวมของ IoT  
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ล าดับภาพท่ี 2 จะแสดงหัวข้อท่ีจะบรรยาย คือ IoT Internet of Things  
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ล าดับภาพท่ี 3 จะอธิบายความหมายของ IoT ว่ามีนิยามว่าอย่างไร  
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ล าดับภาพท่ี 4 สมองถูกพลิกหมุนไปและแสดงข้อความภายใน อธิบายว่า IoT  
                       น าไปประยุกต์กับงานด้านใดบ้าง 
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ล าดับภาพท่ี 5 จะเข้าไปในเฟืองท่ีมีค าว่า Enable Technology ในเฟืองน้ันจะมีค าบรรยายอยู่  
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ขั้นตอนการท าล าดับภาพใน Focusky  

1. เลือกท่ีปุ่ม  
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2. หนา้ต่างใหเ้ลือกรูปแบบการจดัวาง (Layout) ล  าดบัภาพ 1, 2, 3, 4 จะปรากฏข้ึนมาใหเ้ลือก 
    สามารถเร่ิมตน้โดยไม่ตอ้งใช ้Layout ท่ีมีมาใหโ้ดยเลือก New Empty Project  
    เพื่อมาก าหนดล าดบัภาพเองได ้แลว้กดท่ีปุ่ม  
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3. เราสามารถเลือกภาพท่ีตอ้งการมาวางเพื่อใหส่ื้อถึงเร่ืองราวของการน าเสนอ 
    เช่น น าเสนอเร่ืองของวิวฒันาการคียบ์อร์ดคอมพิวเตอร์ กส็ามารถป้อนค าสืบคน้ในช่อง 
    สืบคน้รูปภาพได ้แลว้คลิกเมาส์เลือกภาพท่ีตอ้งการ  
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4. หลงัจากวางภาพท่ีตอ้งการบนกระดานน าเสนอ เราสามารถสร้างล าดบัภาพแรกได ้
    โดยไปคลิกเมาส์ท่ีสัญลกัษณ์         มุมซา้ยบนของโปรแกรม จะสังเกตวา่มีล าดบัภาพแรก 
    ข้ึน (สไลดแ์รก) และจะเห็นกรอบภาพข้ึนท่ีกระดานน าเสนอ  
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5. ถา้ตอ้งการปรับขนาดของล าดบัภาพใหก้รอบมีขนาดใหญ่หรือเลก็ลงสามารถเขา้ไปกดท่ี 
    จุดส่ีเหล่ียมท่ีขอบของกรอบล าดบัภาพนั้น ซ่ึงจะมีตวัเลขล าดบัภาพใหเ้ห็น (เป็นวงกลม 
    สีน ้าตาล) และสามารถหมุนกรอบนั้นไดโ้ดยกดท่ีลูกศรวงกลมบนกรอบนั้น ๆ ภาพพรีวิว 
    ของล าดบัภาพกจ็ะเปล่ียนแปลงตามขนาดของกรอบท่ีถูกปรับเปล่ียน  
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6. เราสามารถสร้างประโยคตวัอกัษรในลกัษณะเน้ือหาหรือหวัขอ้ได ้โดยกด Tab T (Text)    
    แลว้ลากกรอบขอ้ความวางบนต าแหน่งท่ีตอ้งการ และเราสามารถขยายกระดานใหล้งไป 
    ในจุดท่ีตอ้งการโดยใชล้อ้หมุนบนเมาส์เพื่อซูมเขา้และซูมออกในการบงัคบัมุมมองเพื่อ 
    ตกแต่งใส่ภาพ ขอ้ความ และลายเส้น  
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7. เราสามารถเลือก Font ไดท่ี้ช่องคุณสมบติัของตวัอกัษรในส่วนขวาของโปรแกรม  
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8. ล  าดบัภาพท่ีสอง ตอ้งการใหห้มุนภาพ 90 องศา และซูมกรอบไปท่ีสายของคียบ์อร์ด  
    เราสามารถท าไดโ้ดยการเพิ่มกรอบล าดบัภาพใหม่ จะไดก้รอบใหม่หมายเลข 2  
    และกดไปท่ี 2 จะสามารถปรับต าแหน่งและหมุนกรอบใหเ้หมาะสมได ้และใส่ขอ้ความ 
    ตามเน้ือหาท่ีตอ้งการตามวิธีการท่ีผา่นมา 
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9. เม่ือเราตอ้งการทดสอบวา่การน าเสนอจะมีลกัษณะอยา่งไร เบ้ืองตน้ใหค้ลิกเมาส์ล าดบั 
    ภาพแต่ละสไลดจ์ะเห็นกระดานน าเสนอเปล่ียนมุมมองไปตามกรอบท่ีตั้งไวใ้นแต่ละ 
    ล  าดบัภาพ และจะมีแอนิเมชนัหมุนใหเ้ห็นดว้ย  
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10. หากตอ้งการจะคดัลอกมุมมองล าดบัภาพท่ีตอ้งการเพื่อไปจดัการเป็นมุมมองใหม่อีก 
      ล  าดบัภาพกส็ามารถท าไดโ้ดยการกด Ctrl+D (Duplicate) ท่ีคียบ์อร์ด ซ่ึงการใชปุ่้มจะ 
      เหมือนกนักบัการใช ้Microsoft Office PowerPoint การยา้ยสไลดก์ก็ระท าไดเ้ช่นกนั 
     โดยการกดคา้งท่ีล าดบัภาพนั้น แลว้ลากลงหรือข้ึนเพ่ือสลบัต าแหน่งล าดบัภาพ  
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11. เม่ือตอ้งการจะน าเสนอ เราสามารถกด           ท่ีบริเวณมุมขวาล่างของโปรแกรมเป็นปุ่ม 
      Preview และเม่ือตอ้งการหยดุใหก้ดปุ่ม ESC บนคียบ์อร์ด  
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12. เราสามารถน าส่ือน าเสนอน้ีไปใชก้บัเคร่ืองอ่ืน ๆ ไดโ้ดยกดท่ี “Publish” ใหเ้ป็น 
      window.exe (ส าหรับพีซีทัว่ไป) หรือเป็น Mac App หรือเป็นไฟลป์ระเภทอ่ืน ๆ ได ้ 
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2. การใช้งานเวบ็ไซต์ออนไลน์แอนิเมชัน Powtoon  

เขียนสคริปตน์ าเสนอหรือเล่าเร่ืองราว  

จากสคริปตใ์หป้ระมาณการจ านวนฉาก (Scene) ท่ีจะใช ้ 

แต่ละฉากใหนึ้กถึงภาพในใจวา่ฉากหลงั ตวัละครน า  
และภาพตกแต่งอ่ืน ๆ ควรมีอะไรบา้งประกอบในแต่ละฉาก  

ใชโ้ปรแกรมสร้างฉากแต่ละฉากในลกัษณะเบ้ืองตน้เป็นแนวไว ้

เพิม่ฉากถดัไป  

กลบัมาดูภาพรวมตั้งแต่ตน้คลิปจนจบคลิป  

เพิม่เติมภาพหรือไอคอนต่าง ๆ ใหส่ื้อความหมายไดม้ากข้ึน 
แต่จะตอ้งไม่ท าใหร้ าคาญสายตาผูช้มจนเกินไป  

หลกัการสร้างการ์ตูน 
แอนิเมชันด้วย Powtoon  
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เร่ิมตน้ใชง้าน Powtoon  

หลงัจากท่ีลงทะเบียนสมคัรเขา้ใชแ้ลว้และลอ็กอินเขา้ใชจ้ะเห็นหนา้จอในลกัษณะ ดงัน้ี  
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ถา้ตอ้งการฉากท่ี Powtoon จดัเตรียมมาใหก้ส็ามารถเลือกใชไ้ด ้แต่หากนกัเรียนตอ้งการสร้าง
ฉากต่าง ๆ เองกก็ดปุ่ม        ไดท้นัที และเม่ือสร้างฉากเสร็จแลว้จะปรากฏหนา้ต่างการใชง้าน  
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การเรียกใชเ้คร่ืองมือ Tab Scene  
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            ถา้ตอ้งการอปัโหลดภาพท่ีไดถ่้ายท าไวก้ส็ามารถอปัโหลดส่ือของเราไดท่ี้ Tab Media แต่
ภาพประกอบ (Props) ของ Powtoon กมี็ใหเ้ลือกมากมายอยูแ่ลว้ ในกรณีน้ีจะเปล่ียนภาพโทรโข่งให้
เป็นสัญลกัษณ์ภาพเงิน ซ่ึงหาไดใ้น Tab Props โดยสามารถคน้หาภาพดว้ยค าศพัทภ์าษาองักฤษได ้ 
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            หลงัจากท่ีปรับแกห้รือเพ่ิมเติมวตัถุแลว้ใหส้งัเกตส่วนของเส้นคิวเวลา (Timeline) ของตวัแสดงซ่ึงจะ
เห็นวา่มีแถบสีข้ึน คือ คิวต่าง ๆ ท่ีตวัละครหรือวตัถุนั้นปรากฏข้ึนและหายไป ใหล้องกดปุ่ม          เพ่ือเล่นฉาก
นั้นใหช้มกนั จะเห็นวา่มีการแสดงของวตัถุต่าง ๆ บนฉากนั้นแตกต่างกนัไป ซ่ึงจะอยูใ่นส่วนล่างของเส้นคิว
แสดง ซ่ึงมีตวัเลขก ากบั 1, 2, 3 และในเลขนั้น คือจ านวนตวัละครหรือวตัถุท่ีข้ึนแสดง ณ เวลานั้น ๆ  
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            เม่ือกดล าดบัเวลาท่ีมีตวัเลขข้ึนจะมีวตัถุแสดงใหเ้ห็นวา่มีวตัถุอะไรในคิวเวลานั้นบา้ง 
และเราสามารถแกไ้ขเวลาไดโ้ดยการจบัเวลาเล่ือนโดยการกดท่ีวตัถุนั้น ๆ และเล่ือนเส้นลูกศร
เวลาได ้ 
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            จากภาพ ณ เวลาท่ี 1.5 วินาที จะมีการแสดงของเส้นรัศมี และบอลลูนค าพดู และ
ตวัอกัษรค าวา่ CRYPTOCURRENCY แสดง และเอฟเฟกตก์ารข้ึนแสดงนั้นจะอยูใ่นช่วง
สามเหล่ียม ซ่ึงเราสามารถเปล่ียนภาพแบบเอฟเฟกตก์ารข้ึนไดเ้ช่นกนั  
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            ในกรณีเลือกฉากชุด CONCEPTS เพือ่เลือกหนา้ท่ีแสดงหวัขอ้เร่ืองของเงินคริปโต ซ่ึงเรา
สามารถใส่ประโยคต่าง ๆ และปรับขนาดของ Font ได ้แลว้ Preview ฉากน้ีโดยการกดปุ่ม  
และแกไ้ขใหเ้ป็นท่ีพอใจ และสามารถปรับเวลาวนิาทีท่ีแสดงไดโ้ดยการกดปุ่ม         ท่ีปลายเส้นคิว  
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3. การสร้างอินโฟกราฟิกด้วย Piktochart  

              อินโฟกราฟิก เป็นส่ือประเภทใหค้วามรู้ โดยในเน้ือหาจะมีการเสนอขอ้มูลเชิงตวัเลข แผนภูมิ 
และการเปรียบเทียบหรือผา่นการวเิคราะห์มาแลว้ น ามาสรุปผลใหไ้ดใ้จความส าคญัท่ีกระชบั 
เม่ือผา่นตาผูอ่้านภายในระยะเวลาอนัส้ัน ผูอ่้านจะไดใ้จความหรือเน้ือหาและความรู้เพิม่มากข้ึนทนัที  
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โครงสร้างของเวบ็ไซต์แอปพลิเคชัน Piktochart  

        เม่ือลงทะเบียนเขา้ใชแ้ลว้จะเห็นหนา้จอในลกัษณะดงัภาพ ดา้นซา้ยจะแสดงงานเก่าท่ีเราเคยสร้าง
เกบ็ไว ้และถดัไปคือตวัอยา่งเทมเพลตของอินโฟกราฟิก หรือสร้างสไลด ์เทมเพลตพร้อมพมิพ ์ใหล้อง
เลือกตวัอยา่งอินโฟกราฟิกท่ีน่าสนใจมาหน่ึงตวัอยา่ง โดยเลือกพรีววิดูหรือเลือกใชง้านเลย  
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เม่ือเลือกเทมเพลตท่ีตอ้งการกส็ามารถแกไ้ขขอ้ความ ภาพ และลายเส้นต่าง ๆ บนงานใหม่น้ีได ้ 
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 การใชง้านโปรแกรมจะมีความคลา้ยกบัการใชง้านโปรแกรม Microsoft Office PowerPoint 
โดยการคลิกเมาส์วตัถุท่ีเราตอ้งการ จากนั้นแทบ็คุณสมบติัจะข้ึนมาใหเ้ราแกไ้ขปรับเปล่ียน  
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ส าหรับการเพิ่มภาพวตัถุต่าง ๆ นกัเรียนสามารถเลือกไดท่ี้ปุ่ม          สามารถป้อนค าสืบคน้ได ้ 



เทคโนโลยี (วทิยาการค านวณ) ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 

 ส าหรับขอ้มูลกราฟหรือแผนภูมินั้นนกัเรียนสามารถสร้างไดโ้ดยง่ายดว้ยการใช ้ 
Tab         จะมีชาร์ต แผนท่ี และวิดีโอใหเ้ลือกใช ้ 
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  การใชก้ราฟหรือแผนภูมิในการน าเสนอขอ้มูล        ตัวอย่าง 
 สามารถป้อนขอ้มูลกราฟบนตารางและเลือกประเภทของกราฟท่ีเหมาะสมกบัการส่ือ
ความหมายได ้ในกรณีน้ีจะแสดงกราฟขอ้มูล (จ าลอง) จ  านวนผูใ้ชส้มาร์ตโฟนในระบบปฏิบติัการต่าง ๆ  
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              สามารถเปล่ียนสีของกราฟไดท่ี้ปุ่ม         ของตาราง เพื่อปรับเปล่ียนค่าต่าง ๆ เม่ือเสร็จ
ส้ินการปรับแต่งแลว้สามารถวาง (Insert Chart) ท่ีปุ่ม                        มุมขวาดา้นบนได ้และหาก
ตอ้งการจะเปล่ียนแปลงภายหลงักส็ามารถดบัเบิลคลิกเมาส์ท่ีกราฟนั้น 
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เม่ือปรับแกก้ราฟเสร็จเรียบร้อยแลว้ หนา้จอขอ้มูลกราฟจะปรากฏข้ึนมา  



แบบทดสอบ 
หน่วยการเรียนรู้ที ่2 
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นักเรียนใช้ดินสอระบายลงใน  หน้าค าตอบที่ถูกต้องให้เต็มวง 
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1. ข้อมูลเชิงปริมาณต่างจากข้อมูลเชิงคุณภาพอย่างไร 

มีแหล่งท่ีมาต่างกนั  
น ามาเปรียบเทียบเบ้ืองตน้ได ้ 
ไดจ้ากการส ารวจหรือสังเกตการณ์  

สามารถค านวณได ้  

เฉลย  เพราะขอ้มูลเชิงปริมาณ 
สามารถน ามาค านวณ เช่น บวก ลบ คูณ หาร 
หรือหาค่าเฉล่ียได ้แต่ขอ้มูลเชิงคุณภาพ 
ไม่สามารถท าได ้
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2. ถ้านักเรียนต้องการศึกษาข้อมูลเชิงลกึเกีย่วกบับุคคลใดบุคคลหน่ึง  
    นักเรียนจะเลือกเทคนิคใดในการเกบ็ข้อมูล 

แบบสัมภาษณ์   

แบบสังเกตการณ์  การทบทวนเอกสาร ขอ้มูลยอ้นหลงั  

แบบสอบถาม  

เฉลย  เพราะการสัมภาษณ์ 
จะท าใหท้ราบขอ้มูลเชิงลึก ทั้งขอ้มูล 
ท่ีเป็นค าตอบของค าถาม และขอ้มูล 
จากพฤติกรรมหรือท่าทางการแสดงออก 
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3. ถ้านักเรียนก าหนดประเด็นค าถามว่า  
   “คุณมีความพงึพอใจต่อการใช้แอปพลเิคชันนีอ้ย่างไร”  
    แสดงว่านักเรียนก าลงัต้องการทราบข้อมูลด้านใด 

ดา้นความคิดเห็นและคุณค่าท่ีให ้ 
ดา้นความรู้ความสามารถ  
ดา้นการสัมผสั รับรู้   

ดา้นประสบการณ์และการประพฤติปฏิบติั  

เฉลย  เพราะค าถามน้ีเป็นการตั้งค  าถามเพ่ือตอ้งการความคิดเห็น 
และการใหคุ้ณค่าต่อการใชแ้อปพลิเคชนั 
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4. ข้อใดไม่ใช่เคร่ืองมือส าหรับสร้างแบบสอบถามหรือแบบส ารวจออนไลน์ 

www.google.com  
www.surveymonkey.com  
www.typeform.com.surveys  

Google Forms  

เฉลย  เพราะ www.google.com  
เป็น Search Engine ส่วน   และ   
ใชส้ าหรับสร้างแบบสอบถาม ส่ือ แบบส ารวจออนไลน ์
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5. ข้อใดต่อไปนีเ้ป็นข้อมูลทุติยภูมิ  

ผลสัมภาษณ์พนกังานบริษทั  
บรรณานุกรมหรือดรรชนีวารสาร  
ขอ้มูลจากการทดลองปลูกพืชในโรงเรียน  

บทคดัยอ่งานวิจยั   

เฉลย  เพราะบทคดัยอ่งานวิจยั 
เป็นขอ้มูลทุติยภูมิ เพราะเป็นขอ้มูล 
ท่ีผา่นการวิเคราะห์โดยใชข้อ้มูลปฐมภูมิมาแลว้ 
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6. ข้อใดไม่ใช่การประมวลผลข้อมูล 

การใช ้Google Forms สร้างแบบส ารวจขอ้มูล  
การจดขอ้มูลการนบัอุปกรณ์การเรียนในสหกรณ์   
การนบัความถ่ีของนกัเรียนท่ีไดเ้กรดต่าง ๆ ในโปรแกรมตารางท างาน  

การจดัเอกสารเขา้แฟ้ม  

เฉลย  เพราะการใช ้Google Forms  
สร้างแบบส ารวจขอ้มูลเป็นขั้นตอน 
การสร้างเคร่ืองมือการเกบ็ขอ้มูล  
ไม่ใช่การประมวลผลขอ้มูล 
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7. เม่ือนักเรียนเกบ็ข้อมูลด้วย Google Forms แล้ว  
นักเรียนสามารถน าข้อมูลที่ได้มาประมวลผลผ่านเคร่ืองมือใด 

Google Docs  

Google Slides  Google Sheets  

Google Site  

เฉลย  เพราะขอ้มูลท่ีไดจ้ากการตอบแบบสอบถาม  
Google Forms สามารถน ามาประมวลผลได ้
ผา่นเคร่ืองมือ Google Sheets  
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8. ซอฟต์แวร์ใดที่ใช้สร้างส่ือน าเสนอประเภทอนิโฟกราฟิก 

Powtoon   
Piktochart  
Microsoft Office PowerPoint  

Focusky  

เฉลย  เพราะ Piktochart เป็นซอฟตแ์วร์ 
ท่ีใชส้ร้างส่ือน าเสนอประเภทอินโฟกราฟิก 
เพื่อส่ือสารและใหค้วามรู้ 
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9. ถ้านักเรียนต้องการน าเสนอวธีิการใช้งานซอฟต์แวร์ท่ีกลุ่มของนักเรียนได้พฒันาขึน้มา 
    แสดงว่านักเรียนก าลังน าเสนอข้อมูลประเภทใด 

การน าเสนอรายงานเพื่อสรุปผล  
การน าเสนอเพ่ืออธิบายขั้นตอน  
การน าเสนอเพื่อใหค้วามรู้ทัว่ไป   

การน าเสนอเพื่อชกัชวน   

เฉลย  เพราะการน าเสนอเพื่ออธิบายขั้นตอน 
เป็นการน าเสนอท่ีเนน้การอธิบายกระบวนการขั้นตอนต่าง ๆ  
อยา่งเป็นล าดบั เช่น การใชง้านซอฟตแ์วร์ต่าง ๆ 
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10. ข้อใดเป็นการสร้างส่ือเพ่ือน าเสนอที่ไม่เหมาะสม 

จ านวนบรรทดัของประโยคไม่ควรเกิน 10 บรรทดั  
ไม่ควรใชฟ้อนตห์ลากหลายรูปแบบในสไลดเ์ดียวกนั  
มีจ  านวนสไลดไ์ม่นอ้ยกวา่ 20 หนา้ ต่อการน าเสนอแต่ละคร้ัง  

ส่ือมีความเรียบง่าย ใชสี้ไม่โดดเด่น   

เฉลย  เพราะการมีสไลดม์ากเกินไป 
จะท าใหใ้ชเ้วลานานหรือมีเน้ือหาท่ีมากเกินไป 
ท่ีผูฟั้งจะใหค้วามสนใจ  


